


aplicaciones
Utiles ala hora
de estudiar

ESTUDIANTES DE TODOS LOS NIVELES TIENEN EN LATECNOLOGIA UNA HERRAMIENTA PARA
COMPLEMENTAR SUS TAREAS DE APRENDIZAJE, AS| COMO PADRES Y PROFESORES PARA LA ENSENANZA
POR ALEJANDRO LEON - @ALEJANDROCONINSTAGRAM | @ZONAESCOLAR

Nifios, adoles-
centes y jovenes
hoy dia tienen
acceso al amplio
universode internety todas

Pupitre: Desarrollada por
1a editorial Santillana, ofre-
ce cuadernos dirigidos a ni-
fios de entre 3y 5 afios.

Sus contenidos fomentan habili-

las posibilidades que ofrece, dades y destrezas basicas, ala
por medio de aplicaciones vez que refuerzan conceptos tra-
web o apps disefiadas para bajados en Educacion Infantil
dispositivos electronicos (granja, oficios, familia, animales
como teléfonos inteligentes, domésticos, etc.); también para
tabletas, consolas de video infantes entre 6 y 8 afios, cuyos
juegoy hasta relojes, que per- = —a : - . | contenidos consolidan los objeti-
miten resolver necesidades == vos del primer ciclo de
sencillas y cotidianas. o Educacién Primaria en las dreas
Afortunadamente, muchas de de matematicas, lengua, cien-
ellas fueron concebidas para = e cias, inglés y artistica.
complementar las actividades e g Disponible en iOS.
vinculadas con el estudio. y W == §§ ¥

8- e .

Lo recomendable es que R R GoCongr: Esta app permite aprender
los padres y profesores en- : = ¥y . de una manera mas productiva (y sin
tiendan mejor de este mun- W= L, SRR importar la ubicacion), visualizar y
do virtual para que puedan . compartir diapositivas, mapas menta-
hacer seguimiento del tipo les, fichas de memoria, apuntes online y tests crea-
de contenidos por donde se Guao: Esta es una aplica- dos con su version web para que los estudiantes
pasean sus representados, cion web de corte gratuito puedan repasar sus contenidos desde cualquier
lograr mecanismos diarios que ofrece asistencia a los lugar. Disponible en todas las plataformas.
para marcar la ruta de bs- estudiantes con conteni-

queda de los “expertos inter-  dos educativos y recursos académi-

nautas” de cortaedad,y, me-  cos a través de internet. Fue desarro-

jor atin, participar con ellos. llada por profesionales de la educa-

A continuacién recomenda-  cion de Venezuela y otros lugares del

mos algunas de estas herra- mundo. Los contenidos, dirigidos

mientas: para la educacién basicay media, es-
tan clasificados por grados, afios y
materias. Www.guao.org.
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Coursera: Creada en 2011 por académicos de

la Universidad de Stanford, esta plataforma Paper.li: Este es un periédico de aula en la red. La clase
de educacién virtual brinda una oferta de edu- puede recopilar noticias y crear su portada con un estilo
cacion masiva con cursos en varios idiomas, tnico para luego compartirlo por las redes sociales.
tanto gratuitos como pagos, sobre temas variados a ni- Permite crear roles como el de redactor jefe y el de cola-
veles universitarios, pero abiertos a todos los sectores boradores. Es titil para promover la participacién de alumnos, profe-
de la poblacion desde la comodidad de su celular o ta- sores y hasta los padres. Disponible en www.paper.li

bleta. Disponible para Android e iOS.

Animoto: Aplicacion para profesores que

r.1i

quieren darle a sus clases un toque de creativi- Hetal Transcriptor: Los estudiantes que presentan algin

dad mediante elementos audiovisuales que tipo de discapacidad necesitan de una ayuda extraa la hora

capten la atencién de sus alumnos, mejor que de estudiar y hacer sus deberes. Con esta aplicacién los es-
un libro o una pizarra. En tan solo seis pasos los docen- tudiantes con limitacion visual podran transcribir textos al
tes puede crear videos de 30 segundos y motivar a los lenguaje braille para imprimir las imdgenes que se generan y, a con-
estudiantes a que realicen presentaciones interactivas. tinuacion, puntearlas con la ayuda de un objeto de punta roma.

También permite escuchar el contenido.
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Dr. Panda Restaurante
Asia: Es un juego educa-
tivo para que los nifios
despierten su intuicién y
desarrollen habilidades a través
del mundo de la cocina. El1 Dr.
Panda atiende a los comensales
que entran en el local gastrondmi-
co tomando el pedido v preparan-
do deliciosos platillos a partir de
20 ingredientes. Este juego educa-
tivo estd disponible en GooglePlay.

Nearpod: Util y practica _ e Qustodio: Este es un contro-
herramienta educativa 2 Dr,pandas . P H lador parental de dispositivos
con la cual los profesores ! Restaur a n"t B electrénicos: tabletas, com-
pueden crear lecciones . putadoras y méviles, Si bien
via pagina web o a través de un los padres deben confiar en sus hijos y con-
dispositivo mévil y compartirlas versar acerca de los peligros de internet,
con sus alumnos quienes podran esta herramienta puede ser usada de forma
realizar sus ejercicios e interac- responsable para monitorear, mds no es-
tuar. Aplicacion gratuita para piar, los contenidos que sus hijos revisan.
Android y iPhone. Disponible en todas las plataformas.
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